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Codage/programmation des
véhicules sur le régulateur de
vitesse correspondant

iyrene’
WGHTAL 2%

OFF ON

Certaines touches sond occupées plussurs fois. Le réglage de

cartzires fonctiore ce fait par lintermédizire de combinaieon de

touches. Toutes les opérations de prngra‘.np‘-_aﬂnn pEUMENt Blne in-
terromau par Finfermiddiaine de [a touche (4 «ESCPACE CAF=,

3 Teuche do pregrarmmation pour véhiculas
Vous touverez deuires détails par 1a suita.

Indications géndrales pour la manlpulation

Placez le véhicule a codifier sur la piste et branchez la Contral Unit.
Appuyez une fois sur la touche «Codes @®), fig. @ la premiére
DEL commence & s'allumer. fig. €. Appuyez ensuite une fois sur la
touche pour changement de voie sur le régulateur de vitesse, fig. €.
Pour les véhicules dotées d'éclairage, les feux commencent & cli-
gnoter el les DEL 2-4 s'allument les unes derriére les autres sur
la Control Unit. Aprés le codage, la DEL du milieu reste allumée
en permanence (fig. €) et le véhicule a été assigné au régulateur
de vitesse.

Remarque: Pour ce genre de codage, seul le véhicule a codifier
doit se trouver sur le circuit.
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¢ Tauche pour régiage de i3 viesse de base
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7} Touche pour régage du comporiament au freinage

1 Touche pour régage du conanu du résenoir
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Codage/programmation
Autonomous Car

Placez le véhicule a codifier sur le parcours alors que la Control Unit
est branchée et appuyez 2 fois sur la touche «Code» (8), fig. €.
Les deux premiéres DEL sont allumées sur la Control Unit, fig. €.
Appuyez & présent sur la touche de changement de voie du régula-
teur de vitesse, fig. €; les DEL 3-5 s'allument & présent 'une aprés
I'autre. Attendez jusqu'a ce que la DEL du milieu se rallume, fig. €.
Actionnez la tige du régulateur de vitesse et amenez le véhicule & la
vitesse souhaitée. Appuyez & nouveau sur la touche de change-
ment de voie aprés avoir atteint |a vitesse, fig. @.

Le codage de [‘Autonomous Car est ainsi acheve.

Remarque: Pour ce genre de codage, seul le véhicule a codifier
doit se trouver sur le circuit. La programmation de l'Autonomous Car
est conservée jusqu'a ce que le véhicule soit codifié une nouvelle
fois. LAutonomous Car est affiché dans |la connexion avec la tour de
position toujours avec 'adresse 7.



Reéglage de la vitesse de base
des véhicules

SOUND ON/OFF

ENTER
R| START )

L3

Le réglage de la vitesse de base peut se faire individuellement paur
un etfou plusieurs véhicules. Les véhicules a régler doivent se trou-
ver sur le circuit & ce moment-l4. Le réglage peut se faire en 10
étapes, les 5 DEL signalant les différentes étapes en clignotant
voire en étant allumées en permanence,

€ 1 DEL s'allume = faible vitesse

@ 5 DEL s'allument = vitesse élevée

Placez les veéhicules a régler sur le circuit alors que la Contral Unit
est branchée et appuyez une fois sur la touche «SPEED» (5). Un
certain nombre de DEL s'allument alors. Elles signalenélf vitesse
utilisée en dernier. Appuyez sur la touche «SPEED» jusqu'a
ce fque la vitesse de base souhaitée soit sélectionnée. Validez la
sélection avec la touche «ENTER/START» (3)

Une bréve lumiére balayante et l'allumage de la DEL du milieu

confirment que le réglage est achevé, fig. €.

Reéglage du comportement des
vehicules au freinage

SOUND ON/OFF

ENTER

R| START )
(3]

(uniquement pour les véhicules commandées par régulateur manuel)
Le réglage du comportement au freinage peut se faire individuel-
lement pour un et/ou plusieurs véhicules. Les véhicules & régler
doivent se trouver sur le circuit & ce moment-la. Le réglage peut
se faire en 10 étapes, les 5 DEL signalant les difiérentes étapes en
clignotant voire en étant allumées en permanence.

1 DEL s'allume = freinage faible

5 DEL s'allument = freinage puissant

Placez les véhicules & régler sur le circuit alors que la Control Unit
est branchée et appuyez une fois sur la touche «BRAKE=» @ Un
certain nombre de DEL s'allument alors. Elles signalent le niveau
de freinage utilisé en demier. Appuyez sur la touche «BRAKE» (B)
jusqua ce gue le comportement au freinage souhaité soit sélec-
tionné. Validez la sélection avec la touche «ENTER/START» (3).
Une bréve lumigre balayante et 'allumage de la DEL du milieu
confirment que le réglage est achevé, fig. €.



Codage/programmation

Pace Car

-
Pit Lane 20030356

{umaguement en lialson avec Pit Siop Lane #20030556)
Ptacaz ke véhicule & codifier sur le parcours alors quie k2 Control Unit
est branchée et appuyez 3 fois sur fa touche Code® (8). fig. €.
Les trois pramiéres DEL sont aumées sur 1z Controd Unil, fig. €.
Appuyez & présent sur la louche de changement de voie du négula-
teur de vitesse, fig. @€); les DEL 2-5 s"aBument & présent ['une aprés
Fautre. Attendez jusqu'a ce que la DEL du milieu s ralume, fig. €.
Actionnaz la tige du régulatewr de vitessa af @manez & wéhicule &
fa vitesse souhaibée, Appuyez & nouveau sur la ouche de change-
ment de voie aprés avoir atteint la vilessa, fig. €. Lo codage du
Pace Car est ainsi achews e lo wéhacule roule dans la Pit Stop Lane.
Remarque: Pour ce genre de codage, seul le véhicule a codifier
dodt s trouver sur le cencuil. La programemation de PAwonomaous Car
est conservde jusqu'a o gue ke vihicule soit codifié une nouvalla
fois. LAutonomous Car est affichd dans la connexion avec ka tour da
pasition toujours avec 'adrassa &,

Fonction élargie Pace Car

Aprés be codage du Pace Car, celuici roude autematiquerment dans
fa Pil Lane au cours du premier tour, Pour faire démarrer le Pace
Car, appuyez une fois sur la ouche «Paca Cage EJ_{}. Les DEL 2 at
3 gur la Contral Unit 'allumant at le Pace Car quitie | Pit Lana. Le
Pace Car roula & présent jusqu'h oo que YOus appuyez une nouvalle
fois sur ka towche «Pace Cars. La DEL 2 g'dleim alors af I vahicula
route automatiqguenent dans fa Pit Lane au cours du tour actssd.
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Affichage de la position pour

Autonomous et Pace Car

4=

Position
Tower
20030357

{unizuement en fiaizon avec [a tour de posstion #200A0357)

La position de [Autonomous Car {adresse ¥) el du Pace Car
{adrasza B) peut &re affichée sur la tour de position. Celie fonc-
tion peut dtre branchoe sur fa Control Unit. Maintenaz & foucha
«BRAKE=(E} enfoncée afors que la Confrol Unit est débran-
cheéa, fig. ﬁ branchez le circut af raldchez A nouveau la loucha
«BRAKE=. En-appuyant une nouvalle fois sur ka touche, vous faites
commuter |a fonction :

1 DEL st allumée = pas d'afichage
2 DEL zont allumées = affichage sur la tour de position.

Réglez & fonclion souhaiide ot confimez la sélection avec |a
fouche «ETART/ENTER=.

11

Reglage du contenu
du réservoir

(uniquement pour fas vahicules commandées par rdgulatewr manuel)
Le riglage du contend du réservair on Eason avec la Pit Lane
(20030358 se falt sbmultanément pour tous les véhicules. Le ré-
glage peut 2a faire an 10 éapes, les 5 DEL signalant les diférentas
étapas en clignotant weére an étant alluméas en permanence.

&) 1 DEL ='allume = conteny du réservosr rdui

) 5 DEL s'allument = | résarvoir ast plein.

Placaz las wéhiculas & ragler sur le circuit alors que la Control Unit
ezt branchée of branchez la lonction néservod via lintermspieur a
coulisse (2) fig. €. Appuyez une fois encone sur la touche «FUEL
(7). Un cartain nombre de DEL s'allument alors. Elles signalent
le contenu du résarvoir ulilisd en demier. Appuyez sur la fouche
«FLIEL» E" jusqu'd ce que la conterd du résenosr souhaild soit
zélectionné. Validez la sélection avec la touche ~ENTER/START.
{2}, Une brérve kumiére balayants ot Fallumage da |a DEL du miieu
confirment que ke réglage est acheve, fig. .

12



Fonction résarvolr élargie

Uﬂgterrmur 3 coulisze (2), 2 modes peut étre sélectionnés,
fig. &k

o QOFF = |ag véhicules ne consommeant pas «d'essances

+  ON = fes véhicules consamment do «fessencas

+ HEAL = vitesse maximaie an fonchion du contenu du résardr/
les véhicules consomment e «lessence- (uniguament en liaison
aves la PR Lane 20030356 voire fa Pit Stop Lane 20030346 o1 Pi
Stop Adapter Linit 20030361)

En «moda REAL=, le wihicule avec le rservoir plein plus lourd®,
e plus lentemant et a un frenage mains puissant | be véhicule
avec lp ndservoir vide est ples lagar’, oule plus vite et a un freé
rage phus élevd, Laffichage du conlenu actued du rdservoir ef la
«COnsEmmation en assences na paut se faire qu'an liaizon avec e
Driver Display 20030353 et le Pit Stop 20030356,

Faire lp plein d'essence des véhicules avec la PRt Lane
20030356 et lo Driver Display 20030353

o= pit. Lane 2003035658 Driver Display 20030353

13

Le contanu acluel du résarvoir du wéhicule paut &tre b via 'affi-
chaga & barmas avec bes 5 DEL verts e les 2 DEL rouges du Driver
Digpday. Pour faire le plein d'essenca avec la véhicube, sa randre
dans fa Pit Lane via le capteur de réservoir, fig. @ Lafiichage a
barres commence alors & clignater, fig, €, e wous pouvez faire b
plein du wéecule en maintenant k2 touche de changement de voie,
fig. ). Le nombre de rempissages du réservoir est affichd par ke
clignotement ou I'allumage des DEL jaunes, fig 0 {of. aussi Driver
Digptay). Remarque : Les wehicules avec réservoir vide ne sont
pas pris en compte lors du comptage des tours en laison avec
|a tour de position 20030357,

14



Réglage du contenu du réservalr lors du départ de la course

¥ bit. Lane 200303568 Driver Display 20030353

{unigwement en liaizon avec Pit Lang 20030356 of Driver Display
20030353

Indépendamment du réglage de base du conbanu Gu réseroir, ke
contenu du lemgs powr un etou plusieurs véhicules peut &re réghé
madviduellement lors du départ d'une course pour les fours jusqu'ad
pramier armét pour refaire be plesn. Appuyez une fpis sur la touche
«START/ENTER» f'a“l les & DEL restent allumées en parmanenca
sur k& Control Unit, fig. €8, et Faffichage en barres duides Driver
Display clignotent, fig. §8.. En cliquant sur [a touche de changement
da voie sur le régulsteur manuel comespondant, il est possible de
maodifies le niveau de remplissage du résarvolr, fig. §.

15

Verrouillage des touches pour
effectuer les réglages

Afin de vesrouillar bes touches pour ke réglage de Speed, Brake et
Fuel (vitegse, frainage et résarvoir), procédez comme suit
Maintenez |a touche de code (B} enfoncée avec le Control Uinit éten,
allurmez ensuite b Control Unit puss relichez [a 1ouche de code. Pour
dévarmouller las touches, afieciuaz & noUVeaU o8 DIOCESEUS.

16



Fonction Pit Lane élargie

SOLND ON/OFF

ENTER
_ START )

{uniguement en liaison avec Pit Lane 20030356)

Il g2t possible de brancherdébrancher & fonction de comptage de
T dans ka Pit Lane 20030356 voire Pit Stop Lane 20030348 avac
la Pt Stop Adaptor Unit 20030361, Pour ce, appuyaz sur |z fouche
«SPEED= !fg} abors que la Conirol Unif est débranchée, branchez
la Contral Unit et 1ichez la touche «SPEED- (5. En appuyant
nowveau sur ka tauche, 1 ou 2 DEL s'aSemant sedon le rdglaga.

+ DEL 1 =foncton de complage de tours a ['anmét
+ [DEL 142 =fonction de comptage de tours en marche

Sélectionnez le rdglage sowhaile et gBssez ou roulaz awes n wink-
cule au-dessus du capteur Pit Lane, fig. @ Les rdglages sont so-
prig lors du passage. Pour & nouveau quitier ke mode des régiages,
appUyez &uf la fouche «START/ENTER- (3.

17

18



SOLUND ONFDFF 5t

___ENTER — __ESC
R| START )

o 9 o

Poaer restituer bag rdglages dusine, la Controd Unit dispose dune

La sonorité de validabon boes du passage au-dessus des capleurs fincliin resat.

et de i commande de la touche peut ﬁtr&ﬁ_d_ﬂémnnec{ée. Mainte- Pour ce. maintenez Ia touche [ESC/PACE CAR* (1) erfoncée alors
nez & cat eftet la touche ~START/ENTER~ (3) enfoncée alors que que la Control Unit est débranchée ; branchez le circuil e refiichez
la Contred Unit est débranchéa, l:uraf':;':hhez be circuit et reldchez & la touche. Tous les rdglages effectués juzquicd pour i vitesse, be
nouvaal la touche «START/ENTER~ (3. La sonorité de validabon comporternent au freinage, le contenu du réservoir, la sonarité et
tors du branchement de la Control Unit ne peut cepandant pas étre le comptage de towrs seront ramis au réglage d'usine. Les réglages
déconnactée. des wéhicules ne sont pas concemas dans la mesure od s ne sa

trouvent pas sur le circuit & ce moment-t.

Réglages d'usne:

* VYitesza =10

Comportement au freinage = 10

Conienu du réservoir = ¥

Sonoritd = Cn

Afiichage de la positon pour k. Autonomowes Car
ot la Pace Car = OFF

Mode economie de courant

La Centrol Unil se met aprds 20 minutes de non-empésl @n mode
BCOnamie e courant at déconneche ious les affichages tels que ka
tour de position, les Driver Digpday of k3 Startight. Pour la rdactiva-
tion, étesndng le Control Unit pendant 2 4 3 secondes af le rafemer.
Tous s rdglagas sont conservds,
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Séquence de départ

Rouler sans séquence de départ :

1. Branchez ka Control Unit {ON-OFF)

2, La DEL du milieu 5'alluree en mode permanent apras 1 seconde
enw. ef un bref signal acoustique ratentit, fig. (2]

3. Paosiionnar leles wehicule's sur la rail de branchament

4 Dans ce mode, |z wie ast cuverte & la croulation sans signal oa
départ; on peut démarrer immeédiaternent.

Rouler aves séquence de départ
Pandant ke déclenchamant de la séquance da départ, tous kes affi-
chages sonl remis & zéro,

1. Branchez ka Control Unét [{ON-0FF)

2. La DEL du milieu s'allume an mode permanaent aprés 1 seconde
e, ef un bref signal acoustigue ratentit, fig. &N,

3. Ensuile appuyez swr o bouton de depart usqu'a ce que foules les
DEL 'aburnant, fig. €.

4. Positionner leles wihiculed's sur la rail da branchemeni, fig, €3,
5. Appuyez & nouveal sur le bouton de départ - la saéguence da
départ est déclanchée, les DEL s'allument ef des signaux acous-
fiques retentizzent

6. Aprég la fin de ta phase des few de départ {les DEL saSumant
individusllerment), |a course est ouverts, fig. €3,

7. Faux dédpart : 5i pendand la phase des feux de départ, e réguis-
teur mansel dun véhicule est actionng, cecl ast considdrd comme
faux départ. La wéhicule qui 2 causé e faux départ, demarne brigve-
ment et b LED du wéhicula fréguiataur manuel an quastion cignaeta.
La cowrse n'est pas ouverte at il faut prendre un nowveau départ.



